
ZESTAWIENIE GIER PLANSZOWYCH

W ZBIORACH

PEDAGOGICZNEJ BIBLIOTEKI WOJEWÓDZKIEJ

W BIELSKU-BIAŁEJ

111: alarm dla Warszawy
Gra edukacyjna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+
Liczba graczy: 2 
Czas gry: 30 minut 
Opis: akcja rozgrywa się we wrześniu 1939 r. i 
odtwarza walkę w obronie polskiego nieba, jaką 
toczyła m.in. 111 eskadra myśliwska. Niemieckie 
Luftwaffe atakuje stolicę Polski – Warszawę.

13 duchów
Gra familijna, karciana

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 20 minut
Opis: przenieś się do starego, nawiedzonego domu, w 
którym straszy 13 duchów. Twoim zadaniem jest 
wskazanie miejsca, w którym ukryły się zmory 
należące do rywali.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982719
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100934764


303: bitwa o Wielką Brytanię
Gra edukacyjna, strategiczna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+
Liczba graczy: 2
Czas gry: 15 minut
Opis: jest to szybka wojenną gra dla dwóch osób. Jeden
z graczy dowodzi RAF broniącym Wielkiej Brytanii, a 
drugi atakuje niemieckim Luftwaffe. Zadaniem 
lotnictwa Trzeciej Rzeszy jest zbombardowanie 
Londynu, a celem lotnictwa alianckiego 
powstrzymanie wroga.                                                 

5 sekund
Gra familijna, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 3-6
Czas gry: 10-15 minut
Opis: masz tylko 5 sekund, aby odpowiedzieć na 
pytanie. Wylosuj kartę i odlicz czas za pomocą 
specjalnego czasomierza.

5 sekund junior
Gra familijna, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+
Liczba graczy: 3-6
Czas gry: 10-15 minut
Opis: z pewnością bez trudu jesteś w stanie wymienić 3
smaki dżemu - ale czy dasz radę zrobić to pod presją 
czasu? Spiesz się, masz tylko 5 sekund!

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100945103
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100937089
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982702


7 cudów świata
Gra karciana, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+
Liczba graczy: 2-7
Czas gry: 30 minut
Opis: zostań przywódcą jednego z siedmiu wielkich 
miast świata antycznego. Zbieraj surowce ze swoich 
ziem, weź udział w odwiecznym wyścigu 
cywilizacyjnym, nawiąż kontakty handlowe i stwórz 
militarną potęgę.

Bójka na słówka
Gra karciana, słowna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+
Liczba graczy: 2-8
Czas gry: 10-20 minut
Opis: to gra do nauki języka angielskiego dla całej 
rodziny. Dynamiczne rozgrywki polegające na 
poszukiwaniu na kartach wspólnych elementów – 
słówek i obrazków – wciągną w naukę angielskiego 
nawet najbardziej zniechęconych!

BrainBox: bajki
Gra edukacyjna, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+
Liczba graczy: 1+
Czas gry: 10 minut
Opis: gra ćwiczy pamięć i wiedzę o znanych na całym 
świecie baśniach i bajkach

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753201016364
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981470
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100950980


BrainBox: matematyka
Gra edukacyjna, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+
Liczba graczy: 1+
Czas gry: 10 minut
Opis: to połączenie pasjonującej rozgrywki z 
treningiem zapamiętywania i utrwalaniem 
najważniejszych pojęć matematycznych.

BrainBox: Polska
Gra edukacyjna, towarzyska 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 1+
Czas gry: 10 minut
Opis: jak Polska długa i szeroka, pełna jest 
fascynujących regionów, postaci i miejsc. Dzięki 
BrainBox - Polska możesz poznać je lepiej, ćwicząc przy
okazji zapamiętywanie i poszerzając swoją wiedzę.

BrainBox: przyroda
Gra edukacyjna, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+ 
Liczba graczy: 1+
Czas gry: 10 minut
Opis: na 55 kartach znajdziesz rozmaite rodzaje 
zwierząt, roślin i grzybów z podziałem na gatunki. 
Dodatkowo na każdej karcie znajduje się przyrodnicza 
ciekawostka, a sama rozgrywka pozwala ćwiczyć 
zapamiętywanie i szybkie kojarzenie faktów.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753201016362
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753201016351
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753201016363


Brzdęk! Nie drażnij smoka
Gra fantasty, karciana, przygodowa, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 30-60 minut
Opis: korytarze pod Smoczą Twierdzą stanowią 
najbardziej niebezpieczne terytorium w całym 
królestwie. Zagrożenie czyha na każdym kroku, za 
każdym zakrętem może czaić się zguba, a każdy 
nierozważny dźwięk może zbudzić śpiącego w 
katakumbach smoka.

Brzdęk! W kosmosie! Raban w próżni!
Gra fantasty, karciana, przygodowa, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 45-90 minut
Opis: zły Lord Eradikatus opanował niemal całą 
Galaktykę. Wizytuje jej podbite sektory na pokładzie 
Eradykatora – swego flagowego statku. Wraz z innymi 
złodziejaszkami postanawiasz odciążyć dyktatora ze 
zbędnych bogactw. 

Było sobie życie
Gra edukacyjna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7-107 
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 60 minut
Opis: w grze tej trzeba uważać na niebezpieczne ataki 
wirusa, stawać do pojedynków, decydować, kiedy 
warto wymieniać żetony Globina na żeton Hemo.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753201016565
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100964702
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100964554


Carcassonne big box: wersja podstawowa + 11 dodatków
Gra familijna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+
Liczba graczy: 2-6
Czas gry: 35-120 minut
Opis: gracze wyciągają losowe kafelki i kładą na stole, 
układając tak, aby stworzyć nowe zamki, rzeki i łąki. 
Gdy stworzysz nowy obiekt, możesz przejąć nad nim 
kontrolę. Im więcej żetonów znajduje się na stole, tym 
obiekty robią się większe, ogromne, nawet czasem się 
łączą.

Cardline: zwierzęta
Gra edukacyjna, karciana

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+ 
Liczba graczy: 2-8
Czas gry: 15 minut
Opis: aby bawić się w tę grę, nie musicie znać 
szczegółowych informacji dotyczących zwierząt, a 
jedynie kierować się przeczuciem i własnymi 
podejrzeniami!

Catan
Gra familijna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+
Liczba graczy: 3-4
Czas gry: 75 minut
Opis: Jesteście pierwszymi osadnikami, którzy przybyli
na wyspę Catan. Szybko wznosicie pierwsze osady i 
budujecie pierwsze drogi. Jednak po pewnym czasie na
wyspie zaczyna brakować miejsca – wtedy rozpoczyna 
się walka o ziemię, surowce i władzę.
Szczegółowy opis na stronie wydawcy

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100937467
http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/osadnicy-z-catanu
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100936984
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753201016373


Catan: dodatek
Gra familijna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+
Liczba graczy: 5-6
Czas gry: 90 minut
Opis: Do gry niezbędna jest podstawowa wersja gry 
"Catan" albo " Osadnicy z Catanu" w wersji z 
plastikowymi elementami.

Szczegółowy opis na stronie wydawcy

Chińczyk – warcaby
Gra familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 4+
Liczba graczy: 2-4
Opis: dwie bardzo popularne gry od  których wielu 
najmłodszych zaczyna swoją przygodę z 
planszówkami.

Chyba śnisz!
Gra karciana, kooperacyjna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+
Liczba graczy: 2-8
Czas gry: 15-20 minut
Opis: konstruujecie wspólny sen, inspirując się 
dobieranymi kartami. Oprócz kreatywnego 
opowiadania musicie też uważnie słuchać, bo po 
zakończeniu przyjdzie moment na przypomnienie 
sobie całej opowieści!

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100951909
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981483
http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/osadnicy-z-catanu/osadnicy-z-catanu-dodatek-dla-5-6-graczy
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100983200


Concordia
Gra strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 13+
Liczba graczy: 2-5
Czas gry: 90 minut
Opis: dwa tysiące lat temu Imperium Rzymskie 
zajmowało wszystkie tereny dookoła Morza 
Śródziemnego. Na granicach panował pokój, a w 
prowincjach ład i porządek. Jednolite prawo i kwitnąca 
ekonomia umacniały władzę dynastii panujących w 
niezliczonych rzymskich miastach. Przejmij władzę nad
jedną z tych dynastii.

Cortex: wyzwania
Gra edukacyjna, familijna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2-6
Czas gry: 15 minut
Opis: będziecie rywalizować ze sobą, szybko zgadując 
odpowiedzi na 8 rodzajów wyzwań, które rozwijają 
różne funkcje ludzkiego mózgu. Za prawidłowe 
odpowiedzi otrzymacie części układanki, a pierwsza 
osoba, która zdobędzie wszystkie 4 części zostanie 
zwycięzcą.

Cortex: wyzwania: dzieci
Gra edukacyjna, familijna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+
Liczba graczy: 2-6
Czas gry: 15 minut
Opis: dynamiczna i wesoła gra, która pozwoli 
wzmocnić pamięć, zręczność i zdolność kojarzenia 
faktów, jednocześnie pozostając świetną zabawą!

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100932905
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100932937
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100983766


Czytam i układam słowa
Gra edukacyjna, słowna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 4-8
Liczba graczy: 1+
Seria: Kapitan Nauka
Opis: to układanka literowa, która udowadnia, że 
nauka czytania nie musi być trudna!

Czytam i układam sylaby
Gra edukacyjna, słowna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 4-8
Liczba graczy: 1+
Seria: Kapitan Nauka
Opis: to niezwykła układanka, która oswaja dziecko z 
metodą czytania sylabowego. Zabawa pozytywnie 
wpłynie na rozwój mowy dziecka, koncentracji i 
motoryki małej. Ukształtuje również poprawny 
kierunek czytania od lewej do prawej strony.

Decrypto
Gra kooperacyjna, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+
Liczba graczy: 3-8
Czas gry: 30 minut
Opis: drużynowe zmagania w łamaniu słownych 
szyfrów za pomocą skojarzeń.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100945073
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100972187
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100972197


Detektyw Pozytywka na tropie
Gra familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 5-105 
Liczba graczy: 2-5
Czas gry: 20 minut
Opis: gra z bohaterami książek Grzegorza Kasdepke!
Pomóż detektywowi Pozytywce odnaleźć ukryte 
przedmioty. Wykaż się dobrą pamięcią i umiejętnością 
podejmowania ryzyka. I unikaj pana Mietka – przegoni
każdego, kto napatoczy mu się pod miotłę!

Dixit
Gra familijna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 3-6
Czas gry: 30 minut
Opis: każdy gracz w swojej turze staje się bajarzem. 
Wybiera spośród swoich 6 obrazków jeden i wymyśla 
do niego skojarzenie. Zdanie może być pojedynczym 
słowem, dźwiękiem, cytatem - nie ma tu ograniczeń, 
można nawet coś zaśpiewać!

Dixit: harmonia: dodatek
Gra familijna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 3-6
Czas gry: 30 minut
Opis: Do gry niezbędna jest podstawowa wersja gry 
"Dixit" albo "Dixit Odyseja".

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100969308
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100969301
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753201016366


Dixit: edycja jubileuszowa: dodatek
Gra familijna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 3-6
Czas gry: 30 minut
Opis: Do gry niezbędna jest podstawowa wersja gry 
"Dixit" albo "Dixit Odyseja".

Dobble
Gra familijna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+
Liczba graczy: 2-8
Czas gry: 15 minut
Opis: karty pełne kolorowych ilustracji roślin, postaci i 
przedmiotów, a każda z nich jest unikalna i łączy się z 
innymi kartami jednym i tylko jednym symbolem.

Dobble 1, 2, 3
Gra edukacyjna, familijna, karciana

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3+
Liczba graczy: 1-5
Czas gry: 10 minut
Opis: podstawowa zasada gry to znalezienie jak 
najszybciej symbolu, który łączy dwie karty. 
Dostosowana tak, by najmłodsi grali samodzielnie, ale 
też na tyle elastyczna w swych zasadach, żeby dorośli 
mogli bez problemów dołączyć się do zabawy.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100934138
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100932891
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100969311


Dobble kids
Gra edukacyjna, familijna, karciana

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 4+
Liczba graczy: 2-5
Czas gry: 10 minut
Opis: wszystkie symbole na kartach to zwierzęta, 
bardzo charakterystycznie narysowane, co pozwala 
dzieciom nie tylko szybko odnaleźć w myślach 
odpowiednie słowo, by nazwać zwierzę, ale też 
utrwala im nazewnictwo.

Domek
Gra familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 30 minut
Opis: w ciągu dwunastu rund zbierzesz tyle kart, by 
zapełnić swoją planszę pokojami, wybrać kolor dachu i 
znaleźć miejsce na stylowe lub praktyczne dodatki, 
tworząc tym samym niepowtarzalny „Domek” z 
charakterem. Na koniec gracze porównują swoje dzieła 
i zliczają punkty za funkcjonalność, dobry projekt, 
jakość dachu i wykończenie całości.

Ego
Gra karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 14+
Liczba graczy: 2-6
Czas gry: 20-60 minut
Opis: sprawdź, czy dobrze znasz swoich przyjaciół! 
Wylosuj jedno z ponad 400 niebanalnych pytań i 
odczytaj je na głos. W tajemnicy zaznacz żetonem 
swoją odpowiedź. Pozostali gracze spróbują, odgadnąć 
Twój wybór.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100945071
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100950939
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100934132


Emocje
Gra edukacyjna, familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+
Liczba graczy: 2-4
Opis: to świetna pomoc w poznaniu siebie i swojego 
otoczenia. Trochę zabawy i trochę... psychologii dla 
każdego, dla dziecka i dorosłego.

Fauna
Gra edukacyjna, rodzinna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+ 
Liczba graczy: 2-6
Czas gry: 45-60 minut
Opis: zadaniem graczy jest zgadywanie jaką 
wagę/długość mają różne egzotyczne zwierzęta oraz 
jakie obszary zamieszkują. 

Game over
Gra familijna, karciana, pamięciowa

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 5+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 15 minut
Opis: wędrujesz korytarzami labiryntu, starając się 
odnaleźć klucz i skrzynię ze skarbami. Zadanie 
utrudniać ci będą różne stwory. Jeśli je pokonasz, 
będziesz mógł  kontynuować wędrówkę. Jeśli jednak 
nie będziesz w stanie z nimi wygrać, nastąpi... Game 
over!

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100932918
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753201016376
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981488


Gejsze
Gra karciana, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+
Liczba graczy: 2
Czas gry: 20 minut
Opis: musisz zdobyć przychylnoś
 gejsz. Masz do wykonania tylko 4 działania. Od 
kolejności, w jakiej je wykonasz, zależy twój sukces.

Geniusz
Gra familijna, logiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 1-4
Czas gry: 30-45 minut
Opis: gracze układają kolorowe żetony na sześciokątnej
planszy, zbierają punkty, blokują żetony przeciwnika i 
starają się chronić samych siebie przed zablokowaniem 
przez innych.

Góra uczuć
Gra familijna, terapeutyczno-edukacyjna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 30 minut
Opis: gra bazuje na zdaniach niedokończonych, 
ćwiczeniach stymulujących wyobraźnię, zadaniach z 
zakresu komunikacji interpersonalnej, ćwiczeniach 
oddechowych.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100980517
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100935953
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982881


Gra loteryjka: świat
Gra edukacyjna, logiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3+
Liczba graczy: 1-6
Czas gry: 10-30 minut
Seria: Kapitan Nauka
Opis: to niezwykle proste 4 warianty gry, które 
polegają na wyszukiwaniu szczegółów i dopasowaniu 
obrazka na żetonie do odpowiedniego miejsca na 
planszy.

Grzybobranie w zaczarowanym lesie
Gra familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 4+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 30 minut
Opis: klasyczna gra planszowa w zupełnie nowej 
wersji. Zasady gry zostały wzbogacone poprzez 
pojawienie się zwierzątek, które mogą pomagać lub 
przeszkadzać podczas wędrówki. Na śmiałków czyha 
też wiedźma, która zrobi wszystko, by pokrzyżować 
ich plany.

Hexx
Gra familijna, logiczna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+
Liczba graczy: 2-5
Czas gry: 20 minut
Opis: każdy z graczy otrzymuje po 15 kafelków i stara 
się dołożyć je do kafelków leżących na stole najszybciej,
jak to możliwe. Im więcej boków kafelka dopasujesz, 
tym więcej kafelków oddasz innym graczom.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982888
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981480
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100983158


Jednym słowem
Gra kooperacyjna, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 3-7
Czas gry: 20 minut
Opis: podczas zabawy losowane jest słowo, do którego 
podpowiedzi gracze będą musieli wymyślać. Ale 
uwaga: każdy będzie mógł użyć tylko jednego słowa!

Jem zdrowo
Gra edukacyjna, familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 5+
Liczba graczy: 2-4
Opis: w trakcie zabawy dziecko poznaje piramidę 
żywienia i dowiaduje się, jak dbać o swoją kondycję.

Kalambury
Gra edukacyjna, familijna, karciana

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3-99
Liczba graczy: 2+
Seria: Kapitan Nauka
Opis: dzięki grze dzieci poprzez zabawę i rywalizację 
rozwijają kreatywność, wyobraźnię oraz logiczne 
myślenie. Gra wspiera również rozwój motoryki małej.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100971394
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981477
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100936457


Kanagawa
Gra karciana, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 45 minut
Opis: jako uczeń szkoły artystycznej założonej przez 
wielkiego mistrza w Kanagawie udowodnij, że jesteś 
gotowy na stworzenie prawdziwych dzieł i zyskanie 
olbrzymiej sławy! Zarządzaj swoim czasem, wybieraj 
farby, kupuj narzędzia, starannie dobierz tematy swych
obrazów.

Karak
Gra fabularna/RPG, przygodowa

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+ 
Liczba graczy: 2-5
Czas gry: 45 minut
Opis: każdy gracz prowadzi przez labirynt, znajdujący się w 
podziemiach tytułowego zamku, jednego z sześciu śmiałków.
Gracze spotykają w katakumbach potwory, z którymi muszą 
walczyć, zdobywają pożywienie i zaklęcia, które mogą 
wykorzystać do tego, aby stać się silniejszymi, a przede 
wszystkim zbierają skarby, których znalezienie zapewni im 
bogactwo i zwycięstwo.

Kingdomino
Gra familijna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 25 minut
Opis: gra bazująca na mechanice domino, w której 
gracze tworzą królestwo wokół swojego zamku za 
pomocą kolorowych kafli, które pasują do siebie jedną 
z części.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982020
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753201016368
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100936394


Kolejka
Gra edukacyjna, strategiczna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+
Liczba graczy: 2-5
Czas gry: 60 minut
Opis: gra przedstawia realia życia codziennego w 
latach schyłkowego PRL. Gracze muszą wysłać swoją 
-złożona z pięciu pionków - rodzinę do sklepów na 
planszy i kupić wszystkie towary z wylosowanej listy 
zakupów. Problem polega jednak na tym, że półki w 
pięciu osiedlowych sklepach są puste...

Kryptos
Gra karciana, logiczna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 3-6
Czas gry: 15 minut
Opis: w grze tej będziecie mogli wziąć bezpośredni 
udział w wyścigu wywiadów próbując odszyfrować 
wrogie wiadomości.

Kubik
Gra edukacyjna, logiczna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 5+
Liczba graczy: 2-6
Opis: przestawiasz jeden kubik, aby cały układ 
klocków odzwierciedlał twój wzór. Ponieważ każdy 
gracz ma inny wzór, spoglądasz na układ bardzo 
uważnie. Kto szybciej będzie dostrzegał podobieństwa 
ten zwycięży.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100974440
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982771
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100945056


Kurierzy
Gra edukacyjna, strategiczna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 45 minut
Opis: w grze wcielacie się w rolę kurierów Armii 
Krajowej podczas II wojny światowej. Celem jest 
dostarczenie jak największej liczby meldunków. 
Zadanie jest bardzo niebezpieczne – musicie przedrzeć 
się przez okupowaną Europę, gdzie niemal wszędzie 
czyhają na was Niemcy.

Labirynt
Gra edukacyjna, logiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+
Liczba graczy: 2-35
Opis: dzieci nabywają i utrwalają umiejętnoś
 orientacji na płaszczyźnie. Uczestnicząc w rozgrywce 
wiczą koncentrację, logiczne myślenie, przewidywanie 
i wyciąganie wniosków.

Łowcy kryształów
Gra karciana, strategiczna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 45 minut
Opis: wciel się w rolę górniczego magnata, rekrutuj 
najemników, wykorzystuj ich umiejętności i zbieraj 
unikalne artefakty.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100947171
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100974470
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100950959


Marco Polo
Gra strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 40-90 minut
Opis: wyruszcie śladami Marco Polo na 
dalekowschodnie szlaki, gdzie poznacie radości i 
smutki jego wielkiej podróży. Rozważnie zaplanujcie 
swoje szlaki, handlujcie wielbłądami, złotem oraz 
przyprawami.

Milionerzy
Gra familijna, towarzyska 

Zobacz w INTEGRO

 Wiek graczy: 12+
Liczba graczy: 2-4 lub drużyn
Opis: gra oparta na popularnym na całym świecie 
teleturnieju. Celem graczy jest odpowiedź na wszystkie
12 pytań i zyskanie tytułu milionera.

Mistrz słowa
Gra edukacyjna, familijna, słowna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2-10
Opis: w trakcie swojej kolejki każdy z graczy stara się 
jak najszybciej ułożyć słowo z liter znajdujących się na 
wyrzuconych z kubka kostkach. Czas układania 
odmierzany jest zawsze przez klepsydrę.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981458
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981466
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982932


Miś Wojtek
Gra edukacyjna, familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+
Liczba graczy: 2-5
Czas gry: 30 minut 
Opis: w grze, podążając szlakiem żołnierzy 2. Korpusu 
Polskiego, zbieramy pamiątki związane z losami 
żołnierzy i ich słynnego niedźwiedzia - Wojtka. Kto 
zbierze najlepszy zbiór – zwycięża.

Moja rodzina
Gra edukacyjna, familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3+
Liczba graczy: 1-4
Czas gry: 15-30 minut 
Opis: zbuduj drzewo genealogiczne wesołej rodziny.
Proste zasady i trzy warianty rozgrywki.

Montessori Touch Bingo
Gra edukacyjna, familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3-6
Liczba graczy: 2-6
Opis:  to zestaw edukacyjny do nauki liczb i liczenia 
oparty na systemie włoskiej lekarki Marii Montessori. 
Metoda ta kładzie szczególny nacisk na swobodny 
rozwój dziecka.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100985342
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981482
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981709


Mrówki
Gra edukacyjna, familijna, karciana

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+
Liczba graczy: 2-6
Czas gry: 20 minut
Opis: twoim zadaniem jest odnajdywanie mrówek w 
wielkim mrowisku. Nie będzie to łatwe, ponieważ 
mrówki są w różnych kolorach i mają różne numery - 
będziesz musiał jak najszybciej odnaleźć tę właściwą!

Na językach
Gra towarzyska, zręcznościowa

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+
Liczba graczy: 2-6
Czas gry: 15 minut
Opis: wyposażeni w klejące języki, musicie nimi 
chwycić owada w określonym kolorze i kształcie. Kto z 
Was zrobi to pierwszy, otrzymuje punkt. Musicie 
jednak uważać, aby nie użądliła Was osa, a także, aby 
Wasze języki nie poplątały się wzajemnie.

Na końcu języka 2
Gra karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+
Liczba graczy: 3-6
Czas gry: 30 minut
Opis: gracze kolejno wykładają karty. Gdy na kartach 2
graczy pojawi się ten sam obrazek, następuje 
pojedynek!
Podczas pojedynku należy jak najszybciej podać słowo 
zawierające litery z kart graczy!

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982909
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100969274
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100945046


Na skrzydłach
Gra edukacyjna, familijna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+
Liczba graczy: 1-5
Czas gry: 40-70 minut
Opis: w tej przepięknie ilustrowanej grze uczestnicy 
rozwijają własne rezerwaty, które są ostoją dla wielu 
różnorodnych gatunków ptactwa. Każdy kolejny okaz 
stanowi szansę na wzbogacenie naszej kolekcji, a także 
rozwój rezerwatu i realizację celów.

Na tropie angielskich słówek
Gra edukacyjna, słowna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3-8
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 20-40 minut
Seria: Kapitan Nauka
Opis: zadaniem graczy jest przejście całej planszy, 
udzielanie poprawnych odpowiedzi na wylosowane 
zagadki i wypatrywanie zwierząt z kart. Znajomość 
języka angielskiego pomoże dotrzeć do mety i zdobyć 
tytuł zwycięzcy.

Newton
Gra strategiczna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+
Liczba graczy: 1-4
Czas gry: 90 minut
Opis: podczas rozgrywki gracz wciela się w rolę 
młodego ambitnego naukowca, którego marzeniem jest
zostać wielkim geniuszem swoich czasów. W tym celu 
gracze udają się w podróż po Europie, odwiedzają 
kolejne miasta, Uniwersytety oraz uczą się i pracują, by
uzyskać fundusze.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100962896
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100969290
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100937550


Niezłe ziółka
Gra edukacyjna, familijna, karciana

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 1-4
Czas gry: 20 minut
Opis: gracze wcielają się w zapalonych ogrodników, 
którzy starają się wyhodować najlepsze zioła a 
następnie przesadzić je do jednego z czterech 
dostępnych naczyń.

Ogródek
Gra familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 1-4
Czas gry: 60 minut
Opis: oto ogród pełen kwiatów, w którym dziko 
rosnące rośliny zapełniają ścieżki, porastają murki i 
żywopłoty. Jako ambitni ogrodnicy macie za zadanie 
wypełnić kwiatami i ozdobami każdy zakątek Waszej 
części ogródka. Musicie być kreatywni, bo miejsca nie 
jest dużo.

Orientuj się!
Gra edukacyjna, logiczna 

Zobacz w INTEGRO

 

Wiek graczy: 6+
Liczba graczy: 2-4
Opis: emocjonujący trening wyobraźni, 
spostrzegawczości, kojarzenia i refleksu.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981489
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100936975
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100933445


Osadnicy: narodziny imperium
Gra karciana, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+
Liczba graczy: 1-4
Czas gry: 45-90 minut
Opis: cztery światowe potęgi odkrywają nowe obszary 
obfitujące w surowce i możliwości. Rzymianie, 
Barbarzyńcy, Egipcjanie oraz Japończycy wszyscy chcą 
poszerzyć granice swoich imperiów, obejmując w 
posiadanie terytoria.

Ostatnia litera
Gra familijna, słowna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2-8
Opis: słowny pojedynek dla tych, którzy kochają gry 
językowe.

Patchwork
Gra strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2
Czas gry: 30 minut
Opis: stworzenie pięknej kołdry nie jest łatwe, wymaga
wysiłku i czasu, a dostępne kawałki materiału nie 
zawsze chcą do siebie pasować. Musisz więc wybierać 
je bardzo uważnie i mieć solidny zapas guzików, który 
nie tylko pozwoli Ci zakończyć kołdrę, ale uczyni ją 
lepszą i ładniejszą od rękodzieł konkurencji.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100934843
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981481
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100962485


Pędzące żółwie
Gra familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 5+
Liczba graczy: 2-5
Czas gry: 20 minut
Opis: żółwie to bardzo sympatyczne zwierzątka, które 
całymi dniami drepczą bez pośpiechu z miejsca na 
miejsce. Zadaniem każdego gracza jest przemyślane 
wykorzystywanie kart i przemieszczanie żółwi po 
trasie wyścigu w taki sposób, aby jak najszybciej 
dotrzeć do sałaty.

PI razy OKO
Gra edukacyjna, karciana, matematyczna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2-8
Czas gry: 10-20 minut
Seria: Kapitan Nauka
Opis:  wciągające karcianki z zabawnymi ilustracjami 
sprawią, że matematyka nie będzie miała przed Tobą 
tajemnic!

Pictomania
Gra towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 3-6
Czas gry: 30-45 minut
Opis: to wspaniała gra rysunkowa, w której nie ma 
żadnego znaczenia, czy mamy talent artystyczny. 
Każdy z uczestników ma coś do narysowania i to jak 
najszybciej tylko się da!

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100965645
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981452
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100935956


Pierwsza pomoc
Gra edukacyjna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2-4
Opis: gra budując atmosferę dobrej zabawy, w 
przystępny i prosty sposób, porusza trudne problemy 
bezpieczeństwa dzieci oraz udzielania pierwszej 
pomocy.

Pingolo
Gra familijna, pamięciowa

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 4+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 15 minut
Opis: rzucaj kolorowymi kostkami i znajduj ukryte 
pingwinie jaja. Aby wygrać, zgromadź jako pierwszy 
na swojej górze lodowej 6 pingwinków.

Piramida: język angielski
Gra edukacyjna, językowa

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 5+
Liczba graczy: 1+
Opis: to zbiór 30 zadań dla dzieci młodszych 
rozpoczynających naukę języka angielskiego w domu, 
w przedszkolu i szkole.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981836
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100974480
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981560


Piramida: matematyczna M1:
dodawanie do 100

Gra edukacyjna, matematyczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+
Liczba graczy: 1+
Opis: to 45 zadań służących poznawaniu podstaw 
techniki rachunkowej, utrwaleniu pojęcia liczby i  
dodawania.

Piramida: matematyczna M2: 
tabliczka mnożenia

Gra edukacyjna, matematyczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+
Liczba graczy: 1+
Opis: to nieoceniona pomoc, która dzięki swojej 
zabawowej formie służy poznawaniu podstaw techniki 
rachunkowej, utrwaleniu pojęcia liczby i mnożenia.

Piramida: matematyczna M3: 
odejmowanie do 100

Gra edukacyjna, matematyczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+
Liczba graczy: 1+
Opis: rozwiązywanie zadań nie służy pamięciowemu 
opanowani umiejętności liczenia. Jest raczej propozycją
aktywnej nauki, opartej na kształceniu zdolności 
formułowania wniosków i samodzielnemu 
dochodzeniu do wyniku działania.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981828
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982766
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981825


Piramida matematyczna M4: dodawanie/odejmowanie 
do 100

Gra edukacyjna, matematyczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+
Liczba graczy: 1+
Opis: budowanie piramidy jest proste i odbywa się na 
zasadzie gry w domino, w efekcie rozwiązania 
wszystkich zadań otrzymujemy imponującą piramidę.

Piramida ortograficzna P1
Gra edukacyjna, językowa

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+
Liczba graczy: 1+
Opis: w tej pomocy dzieci na podstawie 30 zadań uczą 
się prawidłowej pisowni wyrazów z ó, u, rz, ż, ch, h.

Piramida ortograficzna P2
Gra edukacyjna, językowa

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+
Liczba graczy: 1+
Opis: w tej pomocy dzieci na podstawie 30 zadań uczą 
się prawidłowej pisowni wyrazów z ó, u, rz, ż, ch, h - 
wymiennej.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981837
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982765
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982764


Potwory do szafy
Gra familijna, kooperacyjna, pamięciowa

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3-8
Liczba graczy: 1-6
Czas gry: 10 minut
Opis: wieczorem świat wygląda inaczej. Tajemnicze 
cienie pojawiają się na ścianach... Straszydła i stwory 
czają się pod łóżkiem... Nie może zasnąć? Boisz się 
potworów! Zagraj i przegoń je do szafy!

Potwory głodomory
Gra edukacyjna, matematyczna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3-6
Liczba graczy: 1-4
Czas gry: 10-20 minut
Seria: Kapitan Nauka
Opis:  gra rozwijająca umiejętność liczenia i 
wykonywania działań.

Prawo jazdy rowerowe
Gra edukacyjna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+
Liczba graczy: 2-4
Opis: gra oparta na zabawnej rywalizacji, jest 
jednocześnie znakomitym pretekstem dla dzieci do 
wstępnego poznania zasad ruchu drogowego.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982864
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100971410
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100965629


Przyroda Polski
Gra edukacyjna, karciana

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 11+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 20-40 minut
Opis: oparta na quizach gra odkrywa tajemnice 
polskiej przyrody, przekazuje wiedzę o ekologii, 
zjawiskach przyrodniczych i ciekawych gatunkach, jak 
zawisak czy gronostaj.

Pszczółki
Gra familijna, pamięciowa

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 4+
Liczba graczy: 2-5
Czas gry: 15-20 minut
Opis: gdzie skryły się kolorowe pszczółki? Potrafisz je 
odszukać? Potrzeba dużej spostrzegawczości i świetnej 
pamięci, aby odnaleźć pszczołę w takim kolorze, jaki 
przedstawia karta. Gracz, który jako pierwszy 
zgromadzi cztery ule, wygrywa i zdobywa pyszny 
miodek.

Pytaki
Gra familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 4+
Liczba graczy: 2-22
Czas gry: od kilku minut do kilku godzin
Opis: rozgrywka polega na tym, że gracze siadają 
razem i po kolei losują z woreczka "PYTAKI" – żetony, 
a następnie odpowiadają na wylosowane pytanie lub 
wykonują zadanie.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981584
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100934771
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981471


Reef
Gra familijna, logiczna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 30-45 minut
Opis: podczas rozgrywki będziecie czuwali nad 
wzrostem swoich raf oraz wpływali na ich kształty i 
kolory.

Rój
Gra logiczna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 9+
Liczba graczy: 2
Czas gry: 20 minut
Opis: celem gry jest otoczenie królowej przeciwnika. 
Każdy gracz ma 11 płytek przedstawiających 5 różnych
owadów. Gracze wykonują swoje ruchy na zmianę. W 
swoim ruchu mogą albo dołożyć owada do roju, albo 
przesunąć jedną z wcześniej zagranych płytek.

Rummikub
Gra familijna

Zobacz w INTEGRO

 Wiek graczy: 7+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 20 minut
Opis: gra polega na pozbyciu się wszystkich kostek z 
liczbami, wykładając na stół sekwencje lub ciągi 
minimum 3-liczbowe. Najciekawszą możliwością jest 
ingerencja w już wyłożone kostki – w swojej kolejce 
możesz je dowolnie przesuwać i modyfikować, byle 
tylko na koniec nie naruszyć podstawowej zasady.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100937309
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100945068
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100935136


Sabotażysta
Gra karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 3-10
Czas gry: 30 minut
Opis: gracze wcielają się w rolę kopaczy poszukujących
bryłek złota w głębokich tunelach góry lub w 
sabotażystów, którzy na każdym kroku utrudniają 
pracę kopaczom.

Sagrada
Gra familijna, kościana, strategiczna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 13+
Liczba graczy: 1-4
Czas gry: 30-45 minut
Opis: twoim zadaniem będzie stworzenie efektownego 
witrażu w legendarnej bazylice Sagrada Familia. 
Wybierz odpowiednie kostki i ułóż z nich witraż, który 
zapewni najwięcej punktów zwycięstwa.

Scrabble
Gra familijna, słowna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+
Liczba graczy: 2-4
Opis: jest znakomitym polem do pasjonujących 
pojedynków tęgich głów, a także do relaksujących 
rozgrywek z rodziną lub przyjaciółmi. 

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981596
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100934834
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100937067


Sortowanie śmieci
Gra edukacyjna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3+
Liczba graczy: 1+
Opis: fantastyczna gra rozwijająca świadomość 
ekologiczną.

Sen
Gra familijna, karciana

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2-5
Czas gry: 20 minut
Opis: gracze wybierają się w podróż do świata snu. 
Czekają na nich niezwykłe krainy: niektóre jak z bajki, 
inne z kolei mroczne i pełne kruków. 
Podglądaj i przejmuj sny rywali. Celem gry jest 
stworzenie snu z jak najmniejszą liczbą kruków.

Skaczące czapeczki
Gra familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 5+
Liczba graczy: 1-4
Opis: świetna zabawa dla całej rodziny, która ćwiczy 
sprawność manualną i trzyma w napięciu niczym 
rozgrywka hazardowa!

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981484
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982773
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981469


SłowoStwory
Gra karciana, słowna, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2-7
Czas gry: 30 minut
Opis: SłowoStwory to bardzo łakome potwory, których
ulubionym przysmakiem są litery! Żyją w środowisku 
lądowym o umiarkowanym klimacie, najchętniej na 
planszy.

Sonar
Gra kooperacyjna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 30 minut
Opis: drużyny mają za zadanie zatopić łódź podwodną
przeciwników, przy okazji chroniąc przed tym samym 
swój okręt.

Splendor
Gra strategiczna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 30 minut
Opis: gracze wcielają się w renesansowych kupców, 
którzy próbują nabyć kopalnie klejnotów, środki 
transportu, sklepy - wszystko to w celu zdobycia jak 
największego prestiżu.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100936960
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100962909
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100984169


Story Cubes
Gra kościana, słowna, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+
Liczba graczy: 1+
Opis: rzuć wszystkimi kostkami. Rozpocznij swoje 
opowiadanie od "Dawno, dawno temu" lub jeśli wolisz 
"Pewnego razu". Następnie opowiedz historię w 
oparciu o dziewięć obrazów, które wypadły na 
kostkach. Zacznij od dowolnego z nich, najlepiej od 
tego, który jako pierwszy przykuł twoją uwagę.

Straszny dwór
Gra familijna, kooperacyjna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+
Liczba graczy: 2-4 
Czas gry: 15 minut
Opis: gracze starają się odczarowa
 tytułowy świat duchów oraz przegoni
 nieproszonych gości pojawiających się w grze.

Super Farmer
Gra edukacyjna, familijna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 30-45 minut
Opis: jesteś super farmerem, hodujesz zwierzęta. Twoje
stado szybko rośnie. Ale musisz uważać! W okolicy 
grasują wilk i lis. Twoje zwierzęta mogą stać się dla 
nich cennym łupem...

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100935960
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100936338
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100948479


Sylaby w dominie
Gra edukacyjna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 5+
Liczba graczy: 2-4
Opis: uczestnicy gry ćwiczą swą spostrzegawczość, 
refleks, kojarzenie właściwych słów, a także utrwalają 
pisownię budowanych wyrazów. Gra zapewni 
pożyteczną i emocjonującą rozrywkę dla całej rodziny, 
ale może być również wykorzystywana jako pomoc dla
terapeutów, logopedów i nauczycieli.

Taboo
Gra słowna, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 13+
Liczba graczy: 2-12
Czas gry: 60 minut
Opis: czas działa przeciwko Tobie. Wiesz, co chcesz 
powiedzieć, jeśli tylko znajdziesz odpowiednie słowa. 
Musisz użyć wyobraźni, sprytu i wiedzy, by wygrać. 
Jeśli Twoja drużyna odgadnie hasło, zdobywacie 
punkt.

Taboo: dzieci kontra rodzice
Gra familijna, słowna, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 4+
Opis: w grze tej znajdziecie ponad 1000 słów do 
odgadnięcia, umieszczonych na dwóch taliach kart: 130
dla dorosłych oraz 130 dla najmłodszych.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981557
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100991125
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982745


Tajniacy
Gra karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 14+
Liczba graczy: 2-8+
Czas gry: 15 minut
Opis: dwie drużyny, którym przewodzi dwóch Szefów
Wywiadu, próbują jak najszybciej nawiązać kontakt ze 
wszystkimi swoimi agentami.

Terraformacja Marsa
Gra strategiczna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+
Liczba graczy: 1-5
Czas gry: 90-120 minut
Opis: ludzkość rozpoczęła ekspansję w Układzie 
Słonecznym. Na Marsie założono już kilka niewielkich 
kolonii. Ich mieszkańcy są odgrodzeni od naturalnego 
środowiska straszliwie zimnej, suchej i niemal 
pozbawionej atmosfery planety.

Timeline: nauka i odkrycia
Gra edukacyjna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2-8
Czas gry: 15 minut
Opis: poznasz odpowiedzi na te, oraz tysiące innych 
pytań, konfrontując swą wiedzę i domysły z faktyczną 
chronologią.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100948471
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100951923
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100936312


Timeline: Polska
Gra edukacyjna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2-8
Czas gry: 15 minut
Opis: wybierz jedną z posiadanych w ręku kart i 
zdecyduj, czy prezentowane przez nią wydarzenie 
miało miejsce przed tym, które leży już na stole, czy po 
nim. Następnie odwróć kartę i sprawdź, czy masz rację!

Timeline: wiedza ogólna
Gra edukacyjna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2-8
Czas gry: 15 minut
Opis: gra ta należy do bestsellerowej serii gier 
karcianych, które podbiły cały świat.

Timeline: wynalazki
Gra edukacyjna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2-8
Czas gry: 15 minut
Opis: co wynaleziono najpierw: żarówkę czy okulary? 
Alfabet Morse'a powstał przed, czy po wynalezieniu 
korkociągu? Wraz z grą karcianą Timeline poznasz 
odpowiedzi na te, oraz tysiące innych pytań.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100947456
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100948472
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100948473


Ubongo
Gra familijna, logiczna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 1-4
Czas gry: 25 minut
Opis: zadaniem graczy jest jak najszybsze ułożenie 
kolorowej mozaiki w ciągu 30 sekund w taki sposób, 
aby wszystkie białe pola na planszetce zostały zakryte.

W obronie Lwowa
Gra edukacyjna, strategiczna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2
Czas gry: 15 minut
Opis: zadaniem 7. Eskadry Myśliwskiej jest 
powstrzymanie 1. Armii Konnej, która galopuje w 
kierunku Lwowa. Polscy i amerykańscy lotnicy starają 
się zatrzymać natarcie bolszewików na linii Bugu. Po 
raz pierwszy w historii samoloty walczą z uzbrojoną w 
karabiny kawalerią.

Wielka pętla
Gra familijna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 40 minut
Opis: szybka, taktyczna gra o wyścigach kolarskich, w 
której każdy z graczy zarządza drużyną składającą się z
dwóch zawodników: pomocnika i sprintera.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100962435
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982720
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100947168


Wsiąść do pociągu: Europa
Gra familijna, strategiczna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 2-5
Czas gry: 30-60 minut
Opis: uczestnicy zbierają karty przedstawiające 
wagony i używają ich by budować dworce, pokonywać
tunele, wsiadać na promy i zajmować trasy kolejowe 
jak Europa długa i szeroka. To prosta i elegancka 
planszówka, której można nauczyć się w 5 minut.

Wyprawa do El Dorado
Gra familijna, przygodowa

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 45 minut
Opis: zorganizuj ekspedycję i udaj się w podróż przez 
dżunglę. Będziesz potrzebował doświadczonych 
przewodników i odpowiedniego sprzętu.

Zakupy
Gra edukacyjna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3-9
Liczba graczy: 1-4
Czas gry: 10-20 minut
Seria: Kapitan Nauka
Opis: rozgrywki opierają się na zabawie w sklep i 
wprowadzają małych graczy w świat zakupów, uczą 
planowania oraz współpracy z innymi graczami. 
Najmłodsi zapoznają się z asortymentem sklepów 
branżowych.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100983172
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981696
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981691


Zamki Burgundii
Gra strategiczna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 30-90 minut
Opis: gracze wcielając się w role wpływowych książąt 
starają się powiększać swoje wpływy i bogactwa. W 
trakcie 5 faz gry gracze zbierają decydujące o 
zwycięstwie punkty przez handel, hodowlę zwierząt, 
budowę miasta czy odkrycia naukowe.

Zegar
Gra edukacyjna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 5-9
Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 20-40 minut
Seria: Kapitan Nauka
Opis: gra pomaga w zrozumieniu abstrakcyjnego 
pojęcia czasu.

Złapmy lwa
Gra edukacyjna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 5+ 
Liczba graczy: 2
Czas gry: 5 minut
Opis: gra realizuje podstawę programową w zakresie 
nauki programowania w nauczaniu wczesnoszkolnym 
i rozwija kluczowe umiejętności dziecka.

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981547
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100971407
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981564


Znaj znak
Gra edukacyjna, familijna 

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+
Liczba graczy: od 1 do 16 par
Czas gry: 15 minut
Opis: gracze mają za zadanie jak najszybciej znaleźć 
wspólny symbol na dwóch leżących na stole kartach i 
podać jego nazwę.

 

https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982878
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