ZESTAWIENIE GIER PLANSZOWYCH
W ZBIORACH
PEDAGOGICZNE] BIBLIOTEKI WOJEWODZKIE]
W BIELSKU-BIALE]

111: alarm dla Warszawy

Gra edukacyjna, strategiczna
Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+

Liczba graczy: 2

Czas gry: 30 minut

Opis: akcja rozgrywa sie we wrzesniu 1939 r. i
odtwarza walke w obronie polskiego nieba, jaka
toczyla m.in. 111 eskadra mysliwska. Niemieckie
Luftwaffe atakuje stolice Polski — Warszawe.

13 duchow

Gra familijna, karciana

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 20 minut

Opis: przenies si¢ do starego, nawiedzonego domu, w
ktérym straszy 13 duchéw. Twoim zadaniem jest
wskazanie miejsca, w ktorym ukryty sie zmory
nalezace do rywali.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982719
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100934764

303: bitwa o Wielka Brytanie

Gra edukacyjna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+

& =_-..;‘ s n Liczba graczy: 2

v’ o Czas gry: 15 minut
ey A - Opis: jest to szybka wojenna gra dla dwdch osob. Jeden
= *'.'Iﬂ' z graczy dowodzi RAF broniacym Wielkiej Brytanii, a

drugi atakuje niemieckim Luftwaffe. Zadaniem
lotnictwa Trzeciej Rzeszy jest zbombardowanie
Londynu, a celem lotnictwa alianckiego
powstrzymanie wroga.

5 sekund

Gra familijna, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 3-6

Czas gry: 10-15 minut

Opis: masz tylko 5 sekund, aby odpowiedzie¢ na
pytanie. Wylosuj karte i odlicz czas za pomoca
specjalnego czasomierza.

5 sekund junior

Gra familijna, towarzyska
Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+

Liczba graczy: 3-6

Czas gry: 10-15 minut

Opis: z pewnoscia bez trudu jestes w stanie wymienic 3
smaki dzemu - ale czy dasz rade zrobic to pod presja
czasu? Spiesz sig, masz tylko 5 sekund!



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100945103
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100937089
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982702

7 cudow swiata

Gra karciana, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+

Liczba graczy: 2-7

Czas gry: 30 minut

Opis: zostan przywodca jednego z siedmiu wielkich
miast swiata antycznego. Zbieraj surowce ze swoich
ziem, wez udzial w odwiecznym wyscigu
cywilizacyjnym, nawiaz kontakty handlowe i stworz
militarna potege.

Bdjka na stowka

Gra karciana, stowna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+

Liczba graczy: 2-8

Czas gry: 10-20 minut

Opis: to gra do nauki jezyka angielskiego dla calej
rodziny. Dynamiczne rozgrywki polegajace na
poszukiwaniu na kartach wspdlnych elementow —
_'__- 1 i stowek i obrazkéw — wciagna w nauke angielskiego
?‘. GRA DO NAKI & nawet najbardziej zniecheconych!

WAL

s
A Faa

BrainBox: bajki

Gra edukacyjna, towarzyska
Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+

Liczba graczy: 1+

Czas gry: 10 minut

Opis: gra ¢wiczy pamiec¢ i wiedze o znanych na catym
$wiecie basniach i bajkach



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753201016364
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981470
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100950980

BrainBox: matematyka

Gra edukacyjna, towarzyska
Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+

Liczba graczy: 1+

Czas gry: 10 minut

Opis: to polaczenie pasjonujacej rozgrywki z
treningiem zapamietywania i utrwalaniem
najwazniejszych poje¢ matematycznych.

BrainBox: Polska

Gra edukacyjna, towarzyska
Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 1+

Czas gry: 10 minut

Opis: jak Polska dluga i szeroka, petna jest
fascynujacych regiondw, postaci i miejsc. Dzieki
BrainBox - Polska mozesz poznac je lepiej, ¢wiczac przy
okazji zapamietywanie i poszerzajac swoja wiedze.

BrainBox: przyroda

Gra edukacyjna, towarzyska
Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 1+

Czas gry: 10 minut

Opis: na 55 kartach znajdziesz rozmaite rodzaje
zwierzat, roslin i grzybéw z podzialem na gatunki.
Dodatkowo na kazdej karcie znajduje si¢ przyrodnicza
ciekawostka, a sama rozgrywka pozwala ¢wiczy¢
zapamietywanie i szybkie kojarzenie faktow.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753201016362
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753201016351
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753201016363

Brzdek! Nie draznij smoka

Gra fantasty, karciana, przygodowa, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 30-60 minut

Opis: korytarze pod Smocza Twierdza stanowiag
najbardziej niebezpieczne terytorium w calym
krolestwie. Zagrozenie czyha na kazdym kroku, za
kazdym zakretem moze czaic si¢ zguba, a kazdy
nierozwazny dzwiek moze zbudzi¢ $piacego w
katakumbach smoka.

Brzdek! W kosmosie! Raban w prozni!

Gra fantasty, karciana, przygodowa, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 45-90 minut

Opis: zly Lord Eradikatus opanowal niemal catq
Galaktyke. Wizytuje jej podbite sektory na pokladzie
Eradykatora — swego flagowego statku. Wraz z innymi
zlodziejaszkami postanawiasz odcigzy¢ dyktatora ze
zbednych bogactw.

Bylo sobie zycie
Gra edukacyjna
Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7-107

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 60 minut

Opis: w grze tej trzeba uwazac na niebezpieczne ataki
wirusa, stawac do pojedynkow, decydowac, kiedy
warto wymieniac¢ zetony Globina na zeton Hemo.


https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753201016565
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100964702
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100964554

Carcassonne blg box: wersja podstawowa + 11 dodatkéw

Gra familijna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+

Liczba graczy: 2-6

Czas gry: 35-120 minut

Opis: gracze wyciagaja losowe kafelki i ktada na stole,
ukladajac tak, aby stworzy¢ nowe zamki, rzeki i faki.
Gdy stworzysz nowy obiekt, mozesz przeja¢ nad nim
kontrole. Im wigcej Zetonow znajduje sig na stole, tym
obiekty robiga si¢ wieksze, ogromne, nawet czasem si¢

tacza.

Cardline: zwierzeta

Gra edukacyjna, karciana
Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+
Liczba graczy: 2-8
Czas gry: 15 minut

=5 Opis: aby bawi¢ sie w te gre, nie musicie znac
f@:ﬁ»ﬁ.l&‘ pis: a0y dawic oIk W Bit .
ﬂ g szczegolowych informacji dotyczacych zwierzat, a

‘A jedynie kierowac si¢ przeczuciem i wlasnymi

e
'@ podejrzeniami!

Catan

Gra familijna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

C ATA Wiek graczy: 10+
N Liczba graczy: 3-4
GRA PLANSZOWA Czas gry: 75 minut
Opis: Jestescie pierwszymi osadnikami, ktérzy przybyli
na wyspe Catan. Szybko wznosicie pierwsze osady i

budujecie pierwsze drogi. Jednak po pewnym czasie na
wyspie zaczyna brakowac miejsca — wtedy rozpoczyna

sie walka o ziemieg, surowce i wtadze.
Szczegdtowy opis na stronie wydawcy



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100937467
http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/osadnicy-z-catanu
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100936984
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753201016373

Catan: dodatek

Gra familijna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+

CATAN Liczba graczy: 5-6

GRA PLANSZOWA Czas gry: 90 minut

Opis: Do gry niezbedna jest podstawowa wersja gry
"Catan" albo " Osadnicy z Catanu" w wersji z
plastikowymi elementami.

M

N

)%‘»
3 2

KOSMOS

Szczegdtowy opis na stronie wydawcy

Chinczyk — warcaby
Gra familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 4+

Liczba graczy: 2-4

Opis: dwie bardzo popularne gry od ktdérych wielu
najmlodszych zaczyna swoja przygode z
planszéwkami.

Chyba snisz!
Gra karciana, kooperacyjna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+

Liczba graczy: 2-8

Czas gry: 15-20 minut

Opis: konstruujecie wspdlny sen, inspirujac sie
dobieranymi kartami. Oprdcz kreatywnego
opowiadania musicie tez uwaznie stuchac, bo po

zakonczeniu przyjdzie moment na przypomnienie
sobie catej opowiesci!


https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100951909
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981483
http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/osadnicy-z-catanu/osadnicy-z-catanu-dodatek-dla-5-6-graczy
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100983200

Concordia

Gra strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 13+

Liczba graczy: 2-5

Czas gry: 90 minut

Opis: dwa tysigce lat temu Imperium Rzymskie
zajmowatlo wszystkie tereny dookota Morza
Srédziemnego. Na granicach panowat pokdj, a w
prowincjach tad i porzadek. Jednolite prawo i kwitnaca
ekonomia umacnialy wtadze dynastii panujacych w
niezliczonych rzymskich miastach. Przejmij wladze nad
jedna z tych dynastii.

Cortex: wyzwania

Gra edukacyjna, familijna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2-6

Czas gry: 15 minut

Opis: bedziecie rywalizowac ze soba, szybko zgadujac
odpowiedzi na 8 rodzajow wyzwan, ktére rozwijajq
rozne funkcje ludzkiego mozgu. Za prawidiowe
odpowiedzi otrzymacie czesci uktadanki, a pierwsza
osoba, ktora zdobedzie wszystkie 4 czesci zostanie
Zwyciezca.

Cortex: wyzwania: dzieci

Gra edukacyjna, familijna, karciana, towarzyska
Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+

Liczba graczy: 2-6

Czas gry: 15 minut

Opis: dynamiczna i wesota gra, ktéra pozwoli
wzmocni¢ pamieé, zrecznos¢ i zdolnosc¢ kojarzenia
faktow, jednoczesnie pozostajac Swietng zabawa!



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100932905
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100932937
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100983766

Czytam i ukladam stowa

Gra edukacyjna, stowna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 4-8

Liczba graczy: 1+

Seria: Kapitan Nauka

Opis: to uktadanka literowa, ktéra udowadnia, ze

nauka czytania nie musi by¢ trudna!
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Czytam i ukladam sylaby
Gra edukacyjna, stowna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 4-8

Liczba graczy: 1+

Seria: Kapitan Nauka

Opis: to niezwykta uktadanka, ktora oswaja dziecko z
metoda czytania sylabowego. Zabawa pozytywnie
wplynie na rozwdj mowy dziecka, koncentracji i
motoryki matej. Uksztattuje rowniez poprawny
kierunek czytania od lewej do prawej strony.

Decrypto
Gra kooperacyjna, towarzyska
Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+

Liczba graczy: 3-8

Czas gry: 30 minut

Opis: druzynowe zmagania w famaniu stownych
szyfrow za pomoca skojarzen.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100945073
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100972187
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100972197

Detektyw Pozytywka na tropie

Gra familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 5-105

Liczba graczy: 2-5

Czas gry: 20 minut

Opis: gra z bohaterami ksigzek Grzegorza Kasdepke!
Pomoz detektywowi Pozytywce odnalezé ukryte
przedmioty. Wykaz sie dobra pamiecia i umiejetnoscia
podejmowania ryzyka. I unikaj pana Mietka — przegoni
kazdego, kto napatoczy mu si¢ pod miotle!

Dixit
Gra familijna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 3-6

Czas gry: 30 minut

Opis: kazdy gracz w swojej turze staje si¢ bajarzem.
Wybiera sposrdd swoich 6 obrazkéow jeden i wymysla
do niego skojarzenie. Zdanie moze by¢ pojedynczym
stowem, dzwigkiem, cytatem - nie ma tu ograniczen,
mozna nawet cos zaspiewac!

Dixit: harmonia: dodatek

Gra familijna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 3-6

Czas gry: 30 minut

Opis: Do gry niezbedna jest podstawowa wersja gry
"Dixit" albo "Dixit Odyseja".



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100969308
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100969301
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753201016366

Dixit: edycja jubileuszowa: dodatex

Gra familijna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 3-6

Czas gry: 30 minut

Opis: Do gry niezbedna jest podstawowa wersja gry
"Dixit" albo "Dixit Odyseja".

Dobble

Gra familijna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+

Liczba graczy: 2-8

Czas gry: 15 minut

Opis: karty pelne kolorowych ilustracji roslin, postaci i
przedmiotow, a kazda z nich jest unikalna i taczy sie z
innymi kartami jednym i tylko jednym symbolem.

Dobble 1, 2, 3

Gra edukacyjna, familijna, karciana

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3+

Liczba graczy: 1-5

Czas gry: 10 minut

Opis: podstawowa zasada gry to znalezienie jak
najszybciej symbolu, ktory faczy dwie karty.
Dostosowana tak, by najmtodsi grali samodzielnie, ale
tez na tyle elastyczna w swych zasadach, zeby dorosli
mogli bez problemdédw dotaczy¢ sie do zabawy.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100934138
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100932891
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100969311

Dobble kids

Gra edukacyjna, familijna, karciana

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 4+

Liczba graczy: 2-5

Czas gry: 10 minut

Opis: wszystkie symbole na kartach to zwierzeta,
bardzo charakterystycznie narysowane, co pozwala
dzieciom nie tylko szybko odnalez¢ w myslach
odpowiednie stowo, by nazwad zwierze, ale tez
utrwala im nazewnictwo.

Domek

Gra familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 30 minut

Opis: w ciagu dwunastu rund zbierzesz tyle kart, by
zapelnic swoja plansze pokojami, wybrac kolor dachu i
znalez¢ miejsce na stylowe lub praktyczne dodatki,
tworzac tym samym niepowtarzalny ,Domek” z
charakterem. Na koniec gracze poréwnuja swoje dzieta
i zliczaja punkty za funkcjonalnos¢, dobry projekt,
jakos¢ dachu i wykonczenie catosci.

Ego
Gra karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 14+

Liczba graczy: 2-6

Czas gry: 20-60 minut

Opis: sprawdz, czy dobrze znasz swoich przyjaciot!
Wylosuj jedno z ponad 400 niebanalnych pytan i
odczytaj je na glos. W tajemnicy zaznacz zetonem
swoja odpowiedz. Pozostali gracze sprobuja, odgadnac
Twoj wybdr.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100945071
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100950939
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100934132

Emogje
Gra edukacyjna, familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+

Liczba graczy: 2-4

Opis: to swietna pomoc w poznaniu siebie i swojego
otoczenia. Troche zabawy i troche... psychologii dla
kazdego, dla dziecka i dorostego.

Fauna

Gra edukacyjna, rodzinna
Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+

Liczba graczy: 2-6

Czas gry: 45-60 minut

Opis: zadaniem graczy jest zgadywanie jaka
wage/dlugos¢ maja rézne egzotyczne zwierzeta oraz
jakie obszary zamieszkuja.

Game over

Gra familijna, karciana, pamieciowa

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 5+
‘ Liczba graczy: 2-4
E‘@ is2 | Czas gry: 15 minut
mg A 1' e Opis: V\,fe,;dru]es% koryta‘rzam1 1ab1rynfu, stara].acc si¢
ORTRN odnalez¢ klucz i skrzynie ze skarbami. Zadanie

9; 3 ) utrudniac ci beda rézne stwory. Jesli je pokonasz,
bedziesz mogt kontynuowac wedrdéwke. Jesli jednak
nie bedziesz w stanie z nimi wygra¢, nastapi... Game

over!


https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100932918
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753201016376
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981488

Gejsze
Gra karciana, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+

Liczba graczy: 2

Czas gry: 20 minut

Opis: musisz zdoby¢ przychylnos

gejsz. Masz do wykonania tylko 4 dziatania. Od
kolejnosci, w jakiej je wykonasz, zalezy twdj sukces.

Geniusz

Gra familijna, logiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 1-4

Czas gry: 30-45 minut

Opis: gracze uktadajg kolorowe Zetony na szesciokatnej
planszy, zbieraja punkty, blokuja Zetony przeciwnika i
starajq sie chroni¢ samych siebie przed zablokowaniem
przez innych.

Gora uczud

Gra familijna, terapeutyczno-edukacyjna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 30 minut

Opis: gra bazuje na zdaniach niedokonczonych,
¢wiczeniach stymulujacych wyobraznie, zadaniach z
zakresu komunikacji interpersonalnej, ¢wiczeniach
oddechowych.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100980517
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100935953
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982881

Gra loteryjka: swiat

Gra edukacyjna, logiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3+

Liczba graczy: 1-6

Czas gry: 10-30 minut

Seria: Kapitan Nauka

Opis: to niezwykle proste 4 warianty gry, ktore
polegaja na wyszukiwaniu szczegdtow i dopasowaniu
obrazka na Zetonie do odpowiedniego miejsca na
planszy.

Grzybobranie w zaczarowanym lesie

Gra familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 4+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 30 minut

Opis: klasyczna gra planszowa w zupetnie nowej
wersji. Zasady gry zostaly wzbogacone poprzez
pojawienie si¢ zwierzatek, ktore moga pomagac lub
przeszkadzac¢ podczas wedréwki. Na smiatkow czyha
tez wiedzma, ktora zrobi wszystko, by pokrzyzowac
ich plany.

Hexx

Gra familijna, logiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+

Liczba graczy: 2-5

Czas gry: 20 minut

Opis: kazdy z graczy otrzymuje po 15 kafelkdw i stara
sie dotozy¢ je do kafelkéw lezacych na stole najszybciej,
jak to mozliwe. Im wigcej bokéw kafelka dopasujesz,
tym wiecej kafelkéw oddasz innym graczom.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982888
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981480
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100983158
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Jednym slowem

Gra kooperacyjna, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+
Liczba graczy: 3-7
Czas gry: 20 minut

o Opis: podczas zabawy losowane jest stowo, do ktorego

podpowiedzi gracze beda musieli wymyslac. Ale
uwaga: kazdy bedzie mogt uzy¢ tylko jednego stowa!

Jem zdrowo

Gra edukacyjna, familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 5+

Liczba graczy: 2-4

Opis: w trakcie zabawy dziecko poznaje piramide
zywienia i dowiaduje sie, jak dbac¢ o swoja kondycje.

Kalambury

Gra edukacyjna, familijna, karciana

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3-99

Liczba graczy: 2+

Seria: Kapitan Nauka

Opis: dzieki grze dzieci poprzez zabawe i rywalizacje
rozwijajq kreatywnos¢, wyobraznie oraz logiczne
mys$lenie. Gra wspiera rdwniez rozwoj motoryki mate;j.


https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100971394
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981477
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100936457

Kanagawa

Gra karciana, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 45 minut

Opis: jako uczen szkoly artystycznej zatozonej przez
wielkiego mistrza w Kanagawie udowodnij, Ze jestes
gotowy na stworzenie prawdziwych dziel i zyskanie
olbrzymiej stawy! Zarzadzaj swoim czasem, wybieraj
farby, kupuj narzedzia, starannie dobierz tematy swych
obrazow.

Karak

Gra fabularna/RPG, przygodowa
Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+

Liczba graczy: 2-5

Czas gry: 45 minut

Opis: kazdy gracz prowadzi przez labirynt, znajdujacy si¢ w
podziemiach tytutowego zamku, jednego z sze$ciu Smiatkow.
Gracze spotykaja w katakumbach potwory, z ktorymi musza
walczy¢, zdobywaja pozywienie 1 zaklecia, ktore moga
wykorzysta¢ do tego, aby stac si¢ silniejszymi, a przede
wszystkim zbierajg skarby, ktorych znalezienie zapewni im
bogactwo i zwycigstwo.

Kingdomino
Gra familijna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 25 minut

Opis: gra bazujaca na mechanice domino, w ktorej
gracze tworza krolestwo wokodt swojego zamku za
pomoca kolorowych kafli, ktére pasuja do siebie jedna
z czeSci.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982020
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753201016368
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100936394

Kolejka

Gra edukacyjna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+

Liczba graczy: 2-5

Czas gry: 60 minut

Opis: gra przedstawia realia Zycia codziennego w
latach schytkowego PRL. Gracze musza wystac swoja
-zlozona z pieciu pionkow - rodzing do sklepéw na
planszy i kupi¢ wszystkie towary z wylosowanej listy
zakupow. Problem polega jednak na tym, ze potki w
pieciu osiedlowych sklepach sa puste...

Kryptos

Gra karciana, logiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 3-6

Czas gry: 15 minut

Opis: w grze tej bedziecie mogli wzia¢ bezposredni
udzial w wyscigu wywiadow probujac odszyfrowac
wrogie wiadomosci.

Kubik

Gra edukacyjna, logiczna

Zobacz w INTEGRO

> . Wiek graczy: 5+
Liczba graczy: 2-6
” KUBI K Opis: przestawiasz jeden kubik, aby caly uklad
= e klockéw odzwierciedlal twoj wzor. Poniewaz kazdy
gracz ma inny wzdr, spogladasz na uktad bardzo
uwaznie. Kto szybciej bedzie dostrzegal podobienistwa
ten zwyciezy.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100974440
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982771
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100945056

Kurierzy

Gra edukacyjna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 45 minut

Opis: w grze wcielacie si¢ w role kurieréw Armii
Krajowej podczas II wojny swiatowej. Celem jest
dostarczenie jak najwigkszej liczby meldunkdow.
Zadanie jest bardzo niebezpieczne — musicie przedrzec
sie przez okupowana Europe, gdzie niemal wszedzie

czyhaja na was Niemcy.

Labirynt
Gra edukacyjna, logiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+
LABIrynt oczbagacey: 235 o
pis: dzieci nabywaja i utrwalaja umiejetnos
3 e orientacji na plaszczyznie. Uczestniczac w rozgrywce
’ wicza koncentracjg, logiczne myslenie, przewidywanie
i wyciaganie wnioskow.

Lowcy krysztatow

Gra karciana, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 45 minut

Opis: wciel sie w role gorniczego magnata, rekrutuj
najemnikow, wykorzystuj ich umiejetnosci i zbieraj
unikalne artefakty.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100947171
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100974470
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100950959

Marco Polo

Gra strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 40-90 minut

Opis: wyruszcie sladami Marco Polo na
dalekowschodnie szlaki, gdzie poznacie radosci i
smutki jego wielkiej podrdézy. Rozwaznie zaplanujcie
swoje szlaki, handlujcie wielbtagdami, ztotem oraz
przyprawami.

Milionerzy

Gra familijna, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+

Liczba graczy: 2-4 lub druzyn

Opis: gra oparta na popularnym na catym swiecie
teleturnieju. Celem graczy jest odpowiedz na wszystkie
12 pytan i zyskanie tytutu milionera.

Mistrz stowa

Gra edukacyjna, familijna, stowna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2-10

Opis: w trakcie swojej kolejki kazdy z graczy stara sie
jak najszybciej utozy¢ stowo z liter znajdujacych si¢ na
wyrzuconych z kubka kostkach. Czas ukladania
odmierzany jest zawsze przez klepsydre.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981458
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981466
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982932

Mis Woijtek
Gra edukacyjna, familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+

Liczba graczy: 2-5

Czas gry: 30 minut

Opis: w grze, podazajac szlakiem Zotierzy 2. Korpusu
Polskiego, zbieramy pamiatki zwigzane z losami
zolnierzy i ich stynnego niedzwiedzia - Wojtka. Kto
zbierze najlepszy zbior — zwycieza.

Moja rodzina

Gra edukacyjna, familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3+

Liczba graczy: 1-4

Czas gry: 15-30 minut

Opis: zbuduj drzewo genealogiczne wesotej rodziny.
Proste zasady i trzy warianty rozgrywki.

Montessori Touch Bingo

Montessori [
TRBNGO

NUMBERS & ‘ Q

QUANTITIES

Gra edukacyjna, familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3-6

Liczba graczy: 2-6

Opis: to zestaw edukacyjny do nauki liczb i liczenia
oparty na systemie wloskiej lekarki Marii Montessori.
Metoda ta ktadzie szczego6lny nacisk na swobodny
rozwdj dziecka.


https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100985342
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981482
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981709

Mrowki

Gra edukacyjna, familijna, karciana

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+

Liczba graczy: 2-6

Czas gry: 20 minut

Opis: twoim zadaniem jest odnajdywanie mréwek w
wielkim mrowisku. Nie bedzie to fatwe, poniewaz
mrowki sa w réznych kolorach i majg r6zne numery -
bedziesz musiat jak najszybciej odnalez¢ te wtasciwa!

Na jezykach
Gra towarzyska, zrecznosciowa

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+

Liczba graczy: 2-6

Czas gry: 15 minut

Opis: wyposazeni w klejace jezyki, musicie nimi
chwyci¢ owada w okreslonym kolorze i ksztalcie. Kto z
Was zrobi to pierwszy, otrzymuje punkt. Musicie
jednak uwaza¢, aby nie uzadlita Was osa, a takze, aby
Wasze jezyki nie poplataly sie wzajemnie.

Na koncu jezyka 2
Gra karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+

Liczba graczy: 3-6

Czas gry: 30 minut

Opis: gracze kolejno wyktadajq karty. Gdy na kartach 2
graczy pojawi sie ten sam obrazek, nastepuje
pojedynek!

Podczas pojedynku nalezy jak najszybciej podac stowo
zawierajace litery z kart graczy!



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982909
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100969274
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100945046

Na skrzydtach

Gra edukacyjna, familijna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+

Liczba graczy: 1-5

Czas gry: 40-70 minut

Opis: w tej przepieknie ilustrowanej grze uczestnicy
rozwijaja wlasne rezerwaty, ktore sg ostojg dla wielu
roznorodnych gatunkow ptactwa. Kazdy kolejny okaz

stanowi szanse¢ na wzbogacenie naszej kolekgji, a takze
rozwdj rezerwatu i realizacje celow.

Na tropie angielskich stowek

Gra edukacyjna, stowna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3-8

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 20-40 minut

Seria: Kapitan Nauka

Opis: zadaniem graczy jest przejscie catej planszy,
udzielanie poprawnych odpowiedzi na wylosowane

AT

zagadki i wypatrywanie zwierzat z kart. Znajomos¢
jezyka angielskiego pomoze dotrze¢ do mety i zdoby¢
tytut zwyciezcy.

Newton

Gra strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+

Liczba graczy: 1-4

Czas gry: 90 minut

Opis: podczas rozgrywki gracz wciela si¢ w role
miodego ambitnego naukowca, ktorego marzeniem jest
zosta¢ wielkim geniuszem swoich czasow. W tym celu

gracze udajq sie w podrdz po Europie, odwiedzaja
kolejne miasta, Uniwersytety oraz ucza sie¢ i pracuja, by
uzyskac fundusze.


https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100962896
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100969290
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100937550

Niezte ziotka

Gra edukacyjna, familijna, karciana

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 1-4

Czas gry: 20 minut

Opis: gracze wcielaja si¢ w zapalonych ogrodnikéw,
ktorzy staraja si¢ wyhodowac najlepsze ziota a
nastepnie przesadzic je do jednego z czterech
dostepnych naczyn.

Ogrodek
Gra familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 1-4

Czas gry: 60 minut

Opis: oto ogrdod peten kwiatéw, w ktérym dziko
rosnace rosliny zapetniaja sciezki, porastaja murki i
zywoploty. Jako ambitni ogrodnicy macie za zadanie
wypelni¢ kwiatami i ozdobami kazdy zakatek Waszej
czesci ogrodka. Musicie by¢ kreatywni, bo miejsca nie
jest duzo.

Orientyj si¢!
Gra edukacyjna, logiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+

Liczba graczy: 2-4

Opis: emocjonujacy trening wyobrazni,
spostrzegawczosci, kojarzenia i refleksu.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981489
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100936975
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100933445

Osadnicy: narodziny imperium
Gra karciana, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+

Liczba graczy: 1-4

Czas gry: 45-90 minut

Opis: cztery swiatowe potegi odkrywaja nowe obszary
obfitujace w surowce i mozliwosci. Rzymianie,
Barbarzyncy, Egipcjanie oraz Japonczycy wszyscy chca
poszerzy¢ granice swoich imperiow, obejmujac w

3
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posiadanie terytoria.

Ostatnia litera

Gra familijna, stowna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2-8

Opis: stowny pojedynek dla tych, ktérzy kochaja gry
jezykowe.

Patchwork

Gra strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2

Czas gry: 30 minut

Opis: stworzenie pieknej koldry nie jest fatwe, wymaga
wysitku i czasu, a dostepne kawatki materiatu nie
zawsze chca do siebie pasowac. Musisz wiec wybierac
je bardzo uwaznie i miec¢ solidny zapas guzikow, ktory
nie tylko pozwoli Ci zakonczy¢ kotdre, ale uczyni ja
lepsza i fadniejsza od rekodziet konkurencji.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100934843
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981481
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100962485

Pedzace z6twie
Gra familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 5+

Liczba graczy: 2-5

Czas gry: 20 minut

Opis: z6twie to bardzo sympatyczne zwierzatka, ktore
calymi dniami drepcza bez pospiechu z miejsca na
miejsce. Zadaniem kazdego gracza jest przemyslane
wykorzystywanie kart i przemieszczanie zotwi po
trasie wyscigu w taki sposob, aby jak najszybciej
dotrzec¢ do salaty.

PI razy OKO

Gra edukacyjna, karciana, matematyczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2-8

Czas gry: 10-20 minut

Seria: Kapitan Nauka

Opis: wciagajace karcianki z zabawnymi ilustracjami
- sprawia, ze matematyka nie bedzie miata przed Toba

mxi.u:::‘[‘""’ e tajemnic!

Pictomania

Gra towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 3-6

Czas gry: 30-45 minut

Opis: to wspaniata gra rysunkowa, w ktdrej nie ma
zadnego znaczenia, czy mamy talent artystyczny.
Kazdy z uczestnikdw ma cos$ do narysowania i to jak
najszybciej tylko sie da!



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100965645
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981452
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100935956

Pierwsza pomoc
Gra edukacyjna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2-4

Opis: gra budujac atmosfere dobrej zabawy, w
przystepny i prosty sposob, porusza trudne problemy
bezpieczenistwa dzieci oraz udzielania pierwszej
pomocy.

Pingolo
Gra familijna, pamigciowa

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 4+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 15 minut

Opis: rzucaj kolorowymi kostkami i znajduj ukryte
pingwinie jaja. Aby wygra¢, zgromadz jako pierwszy

na swojej gorze lodowej 6 pingwinkow.

Piramida: jezyk angielski
Gra edukacyjna, jezykowa
Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 5+

Liczba graczy: 1+

Opis: to zbidr 30 zadan dla dzieci mtodszych
rozpoczynajacych nauke jezyka angielskiego w domu,
w przedszkolu i szkole.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981836
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100974480
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981560

Piramida: matematyczna M1:

dodawanie do 100
Gra edukacyjna, matematyczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+

Liczba graczy: 1+

Opis: to 45 zadan stuzacych poznawaniu podstaw
techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby i
dodawania.

Piramida: matematyczna M2:

tabliczka mnozenia
Gra edukacyjna, matematyczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+

Liczba graczy: 1+

Opis: to nieoceniona pomoc, ktora dzieki swojej
zabawowej formie stuzy poznawaniu podstaw techniki
rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby i mnozenia.

Piramida: matematyczna M3:

odejmowanie do 100
Gra edukacyjna, matematyczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+

Liczba graczy: 1+

Opis: rozwigzywanie zadan nie stuzy pamigciowemu
opanowani umiejetnosci liczenia. Jest raczej propozycja
aktywnej nauki, opartej na ksztatceniu zdolnosci
formutowania wnioskdw i samodzielnemu

dochodzeniu do wyniku dziatania.


https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981828
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982766
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981825

Piramida matematyczna M4: dodawanie/odejmowanie

do 100
Gra edukacyjna, matematyczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+

Liczba graczy: 1+

Opis: budowanie piramidy jest proste i odbywa si¢ na
zasadzie gry w domino, w efekcie rozwigzania
wszystkich zadan otrzymujemy imponujaca piramide.

Piramida ortograficzna P1
Gra edukacyjna, jezykowa

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+

Liczba graczy: 1+

Opis: w tej pomocy dzieci na podstawie 30 zadan ucza
sie prawidlowej pisowni wyrazéw z 6, u, rz, z, ch, h.

Piramida ortograficzna P2
Gra edukacyjna, jezykowa

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+

Liczba graczy: 1+

Opis: w tej pomocy dzieci na podstawie 30 zadan ucza
sie prawidlowej pisowni wyrazéw z 6, u, rz, z, ch, h -
wymiennej.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981837
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982765
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982764

Potwory do szafy
Gra familijna, kooperacyjna, pamigciowa

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3-8

Liczba graczy: 1-6

Czas gry: 10 minut

Opis: wieczorem swiat wyglada inaczej. Tajemnicze
cienie pojawiaja si¢ na scianach... Straszydta i stwory
czaja sie¢ pod 16zkiem... Nie moze zasnac? Boisz sie¢
potwordw! Zagraj i przegon je do szafy!

Potwory gtodomory

Gra edukacyjna, matematyczna

Zobacz w INTEGRO

GRA NA LICZENIE

Wiek graczy: 3-6

pot R /!
a Gtodgr';aqry = Liczba graczy: 1-4
o Hgp o A Czas gry: 10-20 minut

Seria: Kapitan Nauka
Opis: gra rozwijajaca umiejetnosc liczenia i
wykonywania dziatan.

Prawo jazdy rowerowe
Gra edukacyjna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+

Liczba graczy: 2-4

Opis: gra oparta na zabawnej rywalizacji, jest
jednoczesnie znakomitym pretekstem dla dzieci do
wstepnego poznania zasad ruchu drogowego.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982864
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100971410
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100965629

Przyroda Polski

Gra edukacyjna, karciana

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 11+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 20-40 minut

Opis: oparta na quizach gra odkrywa tajemnice
polskiej przyrody, przekazuje wiedze o ekologii,
zjawiskach przyrodniczych i ciekawych gatunkach, jak
zawisak czy gronostaj.

Pszczotki

Gra familijna, pamieciowa

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 4+

Liczba graczy: 2-5

Czas gry: 15-20 minut

Opis: gdzie skryly sie kolorowe pszczotki? Potrafisz je
odszukac? Potrzeba duzej spostrzegawczosci i Swietnej
pamieci, aby odnalez¢ pszczote w takim kolorze, jaki
przedstawia karta. Gracz, ktory jako pierwszy
zgromadzi cztery ule, wygrywa i zdobywa pyszny
miodek.

Pytaki

Gra familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 4+

Liczba graczy: 2-22

Czas gry: od kilku minut do kilku godzin

Opis: rozgrywka polega na tym, ze gracze siadaja
razem i po kolei losuja z woreczka "PYTAKI" - Zetony,
a nastepnie odpowiadaja na wylosowane pytanie lub
wykonuja zadanie.


https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981584
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100934771
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981471

Reef

Gra familijna, logiczna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 30-45 minut

Opis: podczas rozgrywki bedziecie czuwali nad
wzrostem swoich raf oraz wptywali na ich ksztalty i
kolory.

7 e
ROj
Gra logiczna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 9+

Liczba graczy: 2

Czas gry: 20 minut

Opis: celem gry jest otoczenie krolowej przeciwnika.
Kazdy gracz ma 11 ptytek przedstawiajacych 5 réznych
owadow. Gracze wykonuja swoje ruchy na zmiane. W
swoim ruchu moga albo dotozy¢ owada do roju, albo

V przesunac jedna z wczesniej zagranych plytek.
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Rummikub

Gra familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 20 minut

Opis: gra polega na pozbyciu si¢ wszystkich kostek z
liczbami, wyktadajac na stot sekwencje lub ciagi
minimum 3-liczbowe. Najciekawsza mozliwoscia jest
ingerencja w juz wylozone kostki — w swojej kolejce
mozesz je dowolnie przesuwac i modyfikowa¢, byle
tylko na koniec nie naruszy¢ podstawowej zasady.


https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100937309
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100945068
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100935136

Sabotazysta

Gra karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 3-10

Czas gry: 30 minut

Opis: gracze wecielaja sie w role kopaczy poszukujacych
brytek ztota w glebokich tunelach gory lub w
sabotazystow, ktorzy na kazdym kroku utrudniaja
prace kopaczom.

Sagrada

Gra familijna, koSciana, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 13+

Liczba graczy: 1-4

Czas gry: 30-45 minut

Opis: twoim zadaniem bedzie stworzenie efektownego
witrazu w legendarnej bazylice Sagrada Familia.
Wybierz odpowiednie kostki i utdz z nich witraz, ktéry
zapewni najwiecej punktow zwyciestwa.

Scrabble

Gra familijna, stowna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+

Liczba graczy: 2-4

Opis: jest znakomitym polem do pasjonujacych
pojedynkow tegich gtow, a takze do relaksujacych
rozgrywek z rodzing lub przyjacioimi.


https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981596
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100934834
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100937067

Sortowanie $mieci
Gra edukacyjna
Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3+

Liczba graczy: 1+

Opis: fantastyczna gra rozwijajaca Swiadomos¢
ekologiczna.

Sen
Gra familijna, karciana

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2-5

Czas gry: 20 minut

Opis: gracze wybieraja si¢ w podrdz do swiata snu.
Czekaja na nich niezwykle krainy: niektore jak z bajki,
inne z kolei mroczne i petne krukow.

Podgladaj i przejmuj sny rywali. Celem gry jest
stworzenie snu z jak najmniejsza liczba krukdw.

Skaczace czapeczki

Gra familijna

Zobacz w INTEGRO

ey — 2

Wiek graczy: 5+

Liczba graczy: 1-4

Opis: sSwietna zabawa dla catej rodziny, ktora ¢wiczy
sprawnos$¢ manualng i trzyma w napieciu niczym
rozgrywka hazardowa!

5]
7
]
I
4
"
J
:
;
l
¥



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981484
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982773
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981469

StowoStwory

Gra karciana, stowna, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2-7

Czas gry: 30 minut

Opis: StowoStwory to bardzo takome potwory, ktorych
ulubionym przysmakiem s litery! Zyja w érodowisku
ladowym o umiarkowanym klimacie, najchetniej na
planszy.

Sonar

Gra kooperacyjna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 30 minut

Opis: druzyny maja za zadanie zatopic t6dz podwodna
przeciwnikdéw, przy okazji chroniagc przed tym samym
swoj okret.

Splendor
Gra strategiczna

Zobacz w INTEGRO

. Sptoraee
Splendor-

Wiek graczy: 10+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 30 minut

Opis: gracze wcielajq si¢ w renesansowych kupcow,
ktorzy probuja naby¢ kopalnie klejnotow, srodki
transportu, sklepy - wszystko to w celu zdobycia jak
najwiekszego prestizu.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100936960
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100962909
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100984169

Story Cubes

Gra kosciana, stowna, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+

Liczba graczy: 1+

Opis: rzu¢ wszystkimi kostkami. Rozpocznij swoje
opowiadanie od "Dawno, dawno temu" lub jesli wolisz
"Pewnego razu". Nastepnie opowiedz historie w
oparciu o dziewie¢ obrazéw, ktére wypadty na
kostkach. Zacznij od dowolnego z nich, najlepiej od
tego, ktory jako pierwszy przykul twoja uwage.

Straszny dwor

Gra familijna, kooperacyjna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 6+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 15 minut

Opis: gracze staraja si¢ odczarowa

tytulowy swiat duchow oraz przegoni
nieproszonych gosci pojawiajacych sie w grze.

Super Farmer

Gra edukacyjna, familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 7+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 30-45 minut

Opis: jeste$ super farmerem, hodujesz zwierzeta. Twoje
stado szybko rosnie. Ale musisz uwazadé! W okolicy
grasuja wilk i lis. Twoje zwierzeta moga stac sie dla
nich cennym tupem...



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100935960
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100936338
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100948479

Sylaby w dominie
Gra edukacyjna
Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 5+

Liczba graczy: 2-4

Opis: uczestnicy gry ¢wicza swa spostrzegawczos,
refleks, kojarzenie wlasciwych stow, a takze utrwalaja
pisownie budowanych wyrazéw. Gra zapewni
pozyteczng i emocjonujaca rozrywke dla catej rodziny,
ale moze by¢ réwniez wykorzystywana jako pomoc dla

terapeutow, logopedow i nauczyciel.

Taboo

Gra stowna, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 13+

Liczba graczy: 2-12

Czas gry: 60 minut

Opis: czas dziata przeciwko Tobie. Wiesz, co chcesz
powiedzie¢, jesli tylko znajdziesz odpowiednie stowa.
Musisz uzy¢ wyobrazni, sprytu i wiedzy, by wygrac.
Jesli Twoja druzyna odgadnie hasto, zdobywacie
punkt.

Taboo: dzieci kontra rodzice

Gra familijna, stowna, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 4+

Opis: w grze tej znajdziecie ponad 1000 stow do
odgadniecia, umieszczonych na dwdch taliach kart: 130
dla dorostych oraz 130 dla najmlodszych.


https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981557
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100991125
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982745

Tajniacy
Gra karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 14+

Liczba graczy: 2-8+

Czas gry: 15 minut

Opis: dwie druzyny, ktéorym przewodzi dwoch Szeféw
Wywiadu, probuja jak najszybciej nawiazac¢ kontakt ze
wszystkimi swoimi agentami.

Terraformacja Marsa

Gra strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+

Liczba graczy: 1-5

Czas gry: 90-120 minut

Opis: ludzkos¢ rozpoczeta ekspansje w Ukladzie
Stonecznym. Na Marsie zalozono juz kilka niewielkich
kolonii. Ich mieszkancy sa odgrodzeni od naturalnego
srodowiska straszliwie zimnej, suchej i niemal
pozbawionej atmosfery planety.

Timeline: nauka i odkrycia

Gra edukacyjna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2-8

Czas gry: 15 minut

Opis: poznasz odpowiedzi na te, oraz tysigce innych
pytan, konfrontujac swa wiedze i domysty z faktyczna
chronologia.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100948471
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100951923
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100936312

Timeline: Polska

Gra edukacyjna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2-8

Czas gry: 15 minut

Opis: wybierz jedna z posiadanych w reku kart i
zdecyduj, czy prezentowane przez nia wydarzenie
mialo miejsce przed tym, ktore lezy juz na stole, czy po
nim. Nastepnie odwrd¢ karte i sprawdz, czy masz racje!

Timeline: wiedza ogdlna

Gra edukacyjna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2-8

Czas gry: 15 minut

Opis: gra tanalezy do bestsellerowej serii gier
karcianych, ktére podbity caty swiat.

Timeline: wynalazki

Gra edukacyjna, karciana, towarzyska

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2-8

Czas gry: 15 minut

Opis: co wynaleziono najpierw: zarowke czy okulary?
Alfabet Morse'a powstat przed, czy po wynalezieniu
korkociagu? Wraz z gra karciang Timeline poznasz

odpowiedzi na te, oraz tysiace innych pytan.


https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100947456
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100948472
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100948473

Ubongo

Gra familijna, logiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 1-4

Czas gry: 25 minut

Opis: zadaniem graczy jest jak najszybsze ulozenie
kolorowej mozaiki w ciggu 30 sekund w taki sposdb,
aby wszystkie biale pola na planszetce zostaly zakryte.

W obronie Lwowa

Gra edukacyjna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2

Czas gry: 15 minut

Opis: zadaniem 7. Eskadry Mysliwskiej jest
powstrzymanie 1. Armii Konnej, ktora galopuje w
kierunku Lwowa. Polscy i amerykanscy lotnicy staraja
sie zatrzymac natarcie bolszewikow na linii Bugu. Po
raz pierwszy w historii samoloty walcza z uzbrojona w
karabiny kawaleria.

Wielka petla

Gra familijna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 40 minut

Opis: szybka, taktyczna gra o wyscigach kolarskich, w
ktorej kazdy z graczy zarzadza druzyna skladajaca sie z
dwodch zawodnikdw: pomocnika i sprintera.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100962435
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982720
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100947168

Wsiasc¢ do pociagu: Europa
Gra familijna, strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 8+

Liczba graczy: 2-5

Czas gry: 30-60 minut

Opis: uczestnicy zbieraja karty przedstawiajace
wagony i uzywaja ich by budowac¢ dworce, pokonywac
tunele, wsiada¢ na promy i zajmowac trasy kolejowe
jak Europa dtuga i szeroka. To prosta i elegancka
planszowka, ktérej mozna nauczy¢ si¢ w 5 minut.

" LR o

Wyprawa do El Dorado

Gra familijna, przygodowa

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 45 minut

Opis: zorganizuj ekspedycje i udaj sie¢ w podrdz przez
dzungle. Bedziesz potrzebowat doswiadczonych
przewodnikow i odpowiedniego sprzetu.

Zakupy

Gra edukacyjna
Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 3-9

Liczba graczy: 1-4

Czas gry: 10-20 minut

Seria: Kapitan Nauka

Opis: rozgrywki opieraja si¢ na zabawie w sklep i
wprowadzaja matych graczy w swiat zakupow, ucza
planowania oraz wspolpracy z innymi graczami.
Najmtodsi zapoznaja sie z asortymentem sklepow
branzowych.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100983172
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981696
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981691

Zamki Burgundii

Gra strategiczna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 12+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 30-90 minut

Opis: gracze wecielajac sie w role wplywowych ksiazat
staraja si¢ powigkszac swoje wptywy i bogactwa. W
trakcie 5 faz gry gracze zbieraja decydujace o
zwyciestwie punkty przez handel, hodowle zwierzat,
budowe miasta czy odkrycia naukowe.

Zegar
Gra edukacyjna
Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 5-9

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 20-40 minut

Seria: Kapitan Nauka

Opis: gra pomaga w zrozumieniu abstrakcyjnego
pojecia czasu.

Ztapmy lwa
Gra edukacyjna
Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 5+

Liczba graczy: 2

Czas gry: 5 minut

Opis: gra realizuje podstawe programowa w zakresie
nauki programowania w nauczaniu wczesnoszkolnym
i rozwija kluczowe umiejetnosci dziecka.


https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981547
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100971407
https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100981564

Znaj znak

Gra edukacyjna, familijna

Zobacz w INTEGRO

Wiek graczy: 10+

Liczba graczy: od 1 do 16 par

Czas gry: 15 minut

Opis: gracze maja za zadanie jak najszybciej znalez¢
wspolny symbol na dwdch lezacych na stole kartach i
podacd jego nazwe.



https://opac.pbw.bielsko.pl/integro/site/recorddetail/0753100982878
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